ΦΥΛΛΟ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ
ΚΕΦ.2 Ο Προγραμματισμός στην Πράξη.

Ενότητα 2.2. Εντολές ΕΡΩΤΗΣΗ – ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ (2)
ΑΣΚΗΣΗ 1.
Γράψτε ένα πρόγραμμα που θα ζητά έναν αριθμό , θα υπολογίζει και θα εμφανίζει σε πλαίσιο το τετράγωνό του  μαζί με το κατάλληλο μήνυμα ως εξής:

Το τετράγωνο του  ……. είναι το ……… (στη θέση που είναι οι τελείες θα εμφανίζεται  ο αριθμός και το αποτέλεσμα)
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

ΑΣΚΗΣΗ 2.
Γράψτε ένα πρόγραμμα που θα ζητά έναν αριθμό , θα υπολογίζει και θα εμφανίζει σε πλαίσιο το δεκαπλάσιό του  μαζί με το κατάλληλο μήνυμα ως εξής:

Το δεκαπλάσιο του  ……. είναι ο ……… (στη θέση που είναι οι τελείες θα εμφανίζεται ο αριθμός και το αποτέλεσμα)
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

ΑΣΚΗΣΗ 3.

Γράψτε ένα πρόγραμμα που θα ζητά έναν ακέραιο αριθμό , θα υπολογίζει και θα εμφανίζει τα εξης:

Ο αριθμός που έδωσες είναι ο ……… (στη θέση που είναι οι τελείες θα εμφανίζεται  ο αριθμός)
Ο επόμενος του ………. είναι  ο ……… (στη θέση που είναι οι τελείες θα εμφανίζεται ο αριθμός και το αποτέλεσμα)
…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………
ΑΣΚΗΣΗ 4.

Γράψτε ένα πρόγραμμα που θα ζητά το μήκος της πλευράς ενός τετραγώνου , θα υπολογίζει και θα εμφανίζει σε πλαίσιο το εμβαδόν του μαζί με το κατάλληλο μήνυμα ως εξής:

Το εμβαδόν του  τετραγώνου με πλευρά ……….  είναι  ………  τετραγωνικά εκατοστά(στη θέση που είναι οι τελείες θα εμφανίζεται το μήκος της πλευράς  και το αποτέλεσμα)
…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………
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